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Dari Chicken Hand
ke Riichi Mahjong

Panduan ringkas peserta workshop: aturan baru yang perlu kamu
ingat tanpa mengulang dasar mahjong yang sudah kamu kenal.
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PERBEDAAN UTAMA

02

Bukan sekadar chicken hand

Perubahan terbesar: tangan lengkap belum tentu boleh menang. Dalam Riichi, tanganmu harus memiliki

minimal satu yaku.

CHICKEN HAND

Bentuk selesai

Fokus utama biasanya menyelesaikan empat
kelompok dan satu pair.

Empat aturan yang terasa baru

1 | Yaku wajib
Dora adalah bonus, bukan izin menang.

3 | Ada furiten
Discard sendiri dapat membuatmu tidak boleh ron.

Format workshop

Bentuk + yaku

Selain selesai, tangan harus memenuhi pola atau
kondisi kemenangan.

2 | Ada deklarasi riichi
Tenpai dengan tangan tertutup dapat
dideklarasikan.

4 | Discard tersusun
Buangan ditata enam tile per baris.

Kita bermain tonpuusen atau East-only. Setiap pemain mendapat giliran menjadi dealer, kecuali dealer

mempertahankan posisinya.
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AWAL PERMAINAN
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Meja, wall, dan dora

Round wind
dan seat wind

EAST | Dealer

Dealer dan seat wind

Dadu menentukan dealer awal. East adalah dealer;
pemain lain menjadi South, West, dan North.

Dora indicator

Indicator: 3-pin

Dead wall

Ekor wall berisi 14 tile yang tidak diambil sebagai
draw biasa.

Dora: 4-pin

Indicator menunjuk tile berikutnya. Setiap dora dalam tangan menambah nilai, tetapi dora sendiri bukan yaku.
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SYARAT MENANG

Yaku dan riichi

Riichi Tanyao

Deklarasi saat tangan masih Semua tile berada di rentang 2-
closed dan sudah tenpai. 8; tanpa terminal dan honor.
Bernilai 1 han. Bernilai 1 han.

Contoh tanyao
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Deklarasi riichi
Pastikan tangan Ucapkan S Buang tile
closed & tenpai Riichi menyamping
Tenpai: menunggu 1-sou / 4-sou
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Triplet dragon, seat wind, atau
round wind. Masing-masing
bernilai 1 han.

Jika tidak kena ron,
taruh tenbou 1.000

Discard pile
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Tenbou 1.000

Setelah riichi, tangan terkunci. Umumnya kamu hanya membuang tile yang baru ditarik sampai ron atau

tsumo.
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GILIRAN DAN CALL 05

Kebiasaan meja Riichi

Discard pile Prosedur Chii / Pon / Kan
1. Deklarasikan Chii, Pon, atau Kan.
) = 2. Tunjukkan intent: buka block yang akan
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disambungkan.
3. Ambil tile discard yang dipanggil.

4. Letakkan tile tersebut menyamping sesuai arah
pemain asal.
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SR G L2 SR LI Untuk Ron: deklarasikan, lalu buka seluruh tangan; tile menang

tidak wajib diambil.

Posisi tile panggilan

Dari kiri Dari seberang Dari kanan
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Tile panggilan di kiri Tile panggilan di tengah Tile panggilan di kanan

Chii hanya dari pemain kiri. Pon dan Kan dapat dipanggil dari kiri, seberang, atau kanan.

Kuikae / swap calling

Setelah chi, kamu tidak boleh langsung membuang tile yang hanya menukar bagian sequence yang baru kamu
panggil.

Punya Chi Jangan langsung
buang 4-man
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Sebelum chi atau pon: pastikan tangan tetap punya yaku. Membuka tangan juga membuatmu tidak bisa riichi.
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ATURAN PENTING 06

Furiten tanpa panik

Definisi singkat

Kamu berada dalam furiten jika salah satu tile dalam seluruh wait-mu ada di discard-mu sendiri. Saat furiten, kamu
tidak boleh menang dengan ron pada wait tersebut.

Wait Discard sendiri
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’ arena 5-pin ada di sini, seluruh wait menjadi

gg K 5-pin ada di sini, seluruh wai jadi

furiten.
Kamu menunggu 5-pin atau 8-pin.

Ron? Tidak boleh, baik pada 5-pin maupun 8-pin. Tsumo? Tetap boleh jika kamu menarik winning tile

sendiri.

Kebiasaan aman: sebelum menyatakan ron, cek seluruh wait dan lihat kembali discard sendiri.
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AKHIR ROUND 07

Menang atau wall habis

ADA PEMENANG WALL HABIS

Ron / Tsumo Ryuukyoku

e Perlihatkan tangan.

Nyatakan tenpai atau noten.
e Sebutkan yaku.

Tangan tenpai dibuka.

e Hitung han, fu, dan pembayaran. Total 3.000 poin dibagi antara kedua kelompok.

e Periksa apakah dealer berlanjut. Periksa posisi dealer dan honba.

Contoh noten payment: 2 vs 2

2 pemain noten 2 pemain tenpai
-1.500 masing-masing +1.500 masing-masing

Dealer dan skor

Pembayaran berbeda untuk dealer dan non-dealer, serta untuk ron dan tsumo. Gunakan score sheet workshop untuk
melihat nilai berdasarkan han dan fu.

Jika dealer memenuhi kondisi repeat atau renchan, dealer tetap. Jika tidak, posisi dealer berputar.

Jangan buru-buru merapikan tile. Tunggu bentuk tangan, yaku, wait, dan pembayaran selesai diperiksa.
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BAWA KE MEJA

Cheat sheet satu halaman

Sebelum ron / tsumo

Istilah inti

[1 Tangan sudah lengkap Yaku

[1 Ada minimal satu yaku

[1 Dora tidak dihitung sebagai yaku Dora

[1 Untuk ron: tidak furiten X
Tenpai

Sebelum call Riichi

[1 Yaku tetap tersedia

[1 Tile asal diputar Furiten

[1 Tidak melanggar kuikae

[1 Siap kehilangan opsi riichi Ryuukyoku
Renchan

Urutan prioritas: cari yaku, capai tenpai, cek furiten, lalu nyatakan ron atau tsumo.
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SURABAYA RIICHI MAHJONG

Belajar | Bermain | Bertumbuh bersama

Syarat kemenangan.

Bonus nilai, bukan yaku.

Siap menang dengan satu tile.
Deklarasi tenpai closed.

Tidak boleh ron karena wait
terkait discard sendiri.

Wall habis tanpa pemenang.

Dealer melanjutkan posisi.



